
 

Brainrot – Oficiální pravidla hry 

1. Cíl hry 
 Vítězem se stává hráč, který jako první vyřadí všechny postavy soupeře. 

2. Obsah balíčku 
 Každý hráč si před hrou připraví vlastní balíček: 
- 17 karet postav Brainrot 
-  3 karty Strategická bomba (mají černý okraj a nápis „Strategická bomba“) 

3. Příprava hry 
 1. Každý hráč zamíchá svůj balíček. 
 2. Oba hráči si líznou 1 kartu: 
  - Pokud je to karta Strategická bomba, ponechají si ji v ruce a líznou novou kartu. 
  - Pokud je to postava, položí ji lícem nahoru na stůl. 
 3. Jakmile mají oba hráči vyloženou postavu, hra začíná. 

4. Průběh hry 
 Hra probíhá jeden na jednoho. Jeden hráč je útočník, druhý obránce. Po každém kole se role 
mění. 

4.1 Souboj postav 

1. Útočník porovná body šílenství své postavy (číslo vlevo dole na kartě) s body soupeřovy 
postavy. 

2. Vítězná postava se vrátí na spodek balíčku svého hráče. 
3. Porážena postava je odstraněna ze hry. 
4. Role útočník/obránce se vymění a líznou se nové postavy (pokud je potřeba). 

5. Schopnosti postav 
 Každá karta Brainrot může mít speciální schopnost, označenou symbolem a malým textem. 
  - Útočná schopnost (symbol blesku): přičítá body k útoku. 
  - Obranná schopnost (symbol helmy): přičítá body k obraně. 

Body schopností se přičítají jen pokud odpovídají aktuální roli a někdy jen po úspěšném hodu 
kostkou. 
Oprava: Poslední schopnost se symbolem blesku funguje v útoku, nikoliv jen při obraně. 

6. Strategické bombové karty 
 Lze je zahrát kdykoli ve svém tahu. Efekty mohou být např.: 
- Krádež bodů šílenství soupeře 
- Výměna karet 
- Souboj dvou vašich postav proti jedné soupeřově 

Po vyhodnocení efektu se karta odstraní ze hry. 

7. Konec hry 
 Hra končí, když jednomu hráči dojdou karty postav. Vítězem se stává soupeř. 

8. Příklad nejsilnější karty 
 Jaderný dinosaurus – 210 bodů šílenství, schopnosti v útoku i obraně. 

 


