Brainrot — Oficialni pravidla hry

1. Cil hry
Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni vyfadi vSechny postavy soupefre.

2. Obsah bali¢ku

Kazdy hrac si pfed hrou pfipravi viastni baliek:

- 17 karet postav Brainrot

- 3 karty Strategicka bomba (maiji €erny okraj a napis ,Strategicka bomba®)

3. Priprava hry
1. Kazdy hra¢ zamicha svuj balicek.
2. Oba hradi si liznou 1 kartu:
- Pokud je to karta Strategicka bomba, ponechaji si ji v ruce a liznou novou kartu.
- Pokud je to postava, polozi ji licem nahoru na stul.
3. Jakmile maji oba hraci vyloZzenou postavu, hra zacina.

4. Prubéh hry
Hra probiha jeden na jednoho. Jeden hrac je utocnik, druhy obrance. Po kazdém kole se role
méni.

4.1 Souboj postav

1. Utoénik porovna body $ilenstvi své postavy (&islo vlevo dole na kart&) s body soupefovy
postavy.

2. Vitézna postava se vrati na spodek bali¢ku svého hrace.

3. Porazena postava je odstranéna ze hry.

4. Role uto€nik/obrance se vyméni a liznou se nové postavy (pokud je potfeba).

5. Schopnosti postav

Kazda karta Brainrot maze mit specialni schopnost, oznac¢enou symbolem a malym textem.
- Utogna schopnost (symbol blesku): pfigita body k Gtoku.

- Obranna schopnost (symbol helmy): pficita body k obrané.

Body schopnosti se pficitaji jen pokud odpovidaji aktualni roli a nékdy jen po uspésném hodu
kostkou.
Oprava: Posledni schopnost se symbolem blesku funguje v utoku, nikoliv jen pfi obrané.

6. Strategické bombové karty

Lze je zahrat kdykoli ve svém tahu. Efekty mohou byt napft.:
- Kradez bodu Silenstvi soupere

- Vyména karet

- Souboj dvou vasich postav proti jedné soupefové

Po vyhodnoceni efektu se karta odstrani ze hry.

7. Konec hry

Hra kon¢éi, kdyZ jednomu hradi dojdou karty postav. Vitézem se stava soupef.
8. Priklad nejsilnéjsi karty

Jaderny dinosaurus — 210 bodu Silenstvi, schopnosti v Utoku i obrané.



